Program szkolenia online

Sztuczna inteligencja, ekologia i nowe technologie w praktyce teatralnej

Projekt: ,Teatralne Innowacje” - Trzydniowy przeglad spektakli wykorzystujgcych
przetomowe technologie

Organizator: Gminny Osrodek Kultury w Lesznowoli

Forma: szkolenie online

taczny czas trwania: 16 godzin

Zakres: Al w dramaturgii i promocji, projektowanie wirtualnej scenografii, teatr w metaverse,
ekologiczne praktyki w teatrze

Szkolenie zrealizowano w ramach przedsiewziecia ,, Teatralne Innowacje” - Trzydniowy
przeglad spektakli wykorzystujagcych przelomowe technologie, objetego wsparciem ze
srodkéw KPO, Inwestycja A2.5.1, na podstawie Umowy nr 676/KPO. GRANTY/NIMiT/2025
zawartej z Narodowym Instytutem Muzyki i Tanca.
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Modut 1. Ekologia i odpowiedzialna produkcja teatralna

Prowadzaca: Agnieszka Maczkowska
Czas: ok. 3 godziny

Zakres modutu:

ekologia w kulturze i teatrze,

odpowiedzialne planowanie wydarzen teatralnych,

ograniczanie odpadow i zasady less waste,

ponowne wykorzystanie materiatéw scenograficznych i kostiumowych,
ograniczanie druku i cyfrowy obieg materiatow,

lokalnosé¢, transport i racjonalne wykorzystanie zasobow,
dokumentowanie dziatan proekologicznych w projekcie.

Cel modutu: pokazanie, jak zasady ekologicznej produkcji mozna wdraza¢ w dziataniach
teatralnych, zaréwno na etapie przygotowan, jak i realizacji wydarzenia.

Modut 2. Promocja dziatan teatralnych z wykorzystaniem Al

Prowadzaca: Agnieszka Wrona
Czas: ok. 3 godziny

Zakres modutu:

Al jako narzedzie wspierajgce promocje wydarzen kulturalnych,
przygotowywanie opiséw spektakli, zaproszen i postéw promocyjnych,
tworzenie wariantéw komunikatow dla roznych grup odbiorcow,

planowanie komunikacji online,

redakcja tre$ci generowanych przez Al,

ryzyka: ogolnikowos¢, btedy, dopisywanie faktow, utrata indywidualnego tonu,
zasada: Al wspiera, czlowiek sprawdza i podejmuje decyzje.

Cel modutu: pokazanie, jak bezpiecznie i praktycznie korzysta¢ z Al przy promoc;ji spektakli,
warsztatéw, paneli i wydarzen teatralnych.

Modut 3. Teatr w metaverse i doswiadczenie widza online
Czas: ok. 4 godziny
Zakres modutu:

e czym jest metaverse w kontek$cie teatru,
e roznica miedzy zwyklg transmisjg online a doswiadczeniem cyfrowym,
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wirtualna przestrzen jako rozszerzenie Swiata spektaklu,

rola widza online: obserwator, uczestnik, gos¢ w swiecie przedstawionym,
przyktady wirtualnego teatru i XR,

analiza spektaklu jako punkt wyjscia do projektowania cyfrowego rozszerzenia,
¢wiczenie indywidualne: koncepcja metaverse dla spektakiu.

Cel modutu: pokazanie, jak teatr moze wykorzystywac przestrzenie cyfrowe nie tylko do
transmisji, ale takze do pogtebiania doswiadczenia widza i tworzenia nowych form
uczestnictwa.

Modut 4. Sztuczna inteligencja w teatrze: dramaturgia i wirtualna scenografia
Czas: ok. 6 godzin
Zakres modutu:

Al jako wsparcie procesu tworczego w teatrze,

wykorzystanie Al w pracy nad pomystem, strukturg sceny, konfliktem i dialogiem,
¢wiczenie indywidualne: szkic sceny teatralnej z pomocg Al

pytanie o granice wykorzystania Al w sztuce teatralnej,

wirtualna scenografia jako rozszerzenie tradycyjnych srodkéw scenicznych,
projekcje scenograficzne i multimedialna oprawa spektaklu,

AR/XR i wspdtistnienie aktora z wirtualnymi elementami,

scenografia jako projektowanie przestrzeni, znaczen i doswiadczenia widza.

Cel modulu: pokazanie, jak Al i narzedzia cyfrowe mogg wspiera¢ zaréwno prace
dramaturgiczng, jak i projektowanie obrazu scenicznego, przy zachowaniu decydujgcej roli
cztowieka w procesie tworczym.

Podsumowanie szkolenia

Szkolenie obejmuje cztery wzajemnie powigzane obszary: ekologiczng produkcje teatralng,
promocje z wykorzystaniem Al, teatr w metaverse oraz zastosowanie Al w dramaturgii i
wirtualnej scenografii. Program tgczy refleksje nad nowymi technologiami z praktycznymi
¢wiczeniami i przyktadami ich zastosowania w dziataniach teatralnych.

KRAJOWY Rreczpospolits Sfinansowane przez Rt
PLAN posp Unie Europejska £

==_- ODBUDOWY - Polsica NextGenerationEU *x



	 
	 
	 
	 
	 
	 
	Program szkolenia online 
	Sztuczna inteligencja, ekologia i nowe technologie w praktyce teatralnej 
	Moduł 1. Ekologia i odpowiedzialna produkcja teatralna 
	Moduł 2. Promocja działań teatralnych z wykorzystaniem AI 
	Moduł 3. Teatr w metaverse i doświadczenie widza online 
	Moduł 4. Sztuczna inteligencja w teatrze: dramaturgia i wirtualna scenografia 
	Podsumowanie szkolenia 


